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Platziibersicht




EGA Spielvorgaben — Bahn 1-18

vorgabe
+40 - +34 +4
43,3 - 426 +3
+2,5 - +1,7 2
+1,6 - +0,8 +1
+0,7 - 0,0 0
01 - 09 1
10 - 1.8 2
18 - 2,6 3
27 -~ 35 4
36 - 43 L)
44 - 52 ]
53 - 6,1 1
62 - 69 8
70 - 78 9
7.9 - 87 10
88 - 95 11
96 - 10,4 12
10,5 - 11,2 13
11,3 - 12,1 14
12,2 - 13,0 15
13,1 - 13,8 16
139 - 147 17
14,8 - 158 18
15,7 - 16,4 19
16,5 - 17,3 20
174 - 18,2 21
18,3 - 19,0 22
19,1 - 19,9 23
20,0 - 20,7 24
20,8 - 216 25
21,7 - 225 26
226 - 233 27
234 - 242 28
24,3 - 251 29
252 - 259 30
26,0 - 26,8 31
269 - 276 32
27,7 - 285 33
28,6 - 294 34
29,5 - 30,2 35
30,3 - 31,1 36
31,2 -320 a7
32,1 - 328 38
32,9 - 337 39
33,8 - 345 40
346 - 354 41
35,5 - 359 42
36,0 - 36,0 42
Hcp Klasse 6 +6




Zeichenerklirung

Néchster Abschlag

Griin

Bunker

Ausgrenze

Entfernung bis Griinanfang

Entfernungsmarken auf dem Platz:
weiB: 100m, rot: 150m, gelb: 200m

Pinpositionen
Gefille h

Abschlag griin v

Entfernung von

den Abschligen Fahnenposition
fiir den jeweiligen

s Tag an Tee 1

Penalty Area angeschrieben

Weg
Abschlag rot
Abschlag gelb




Bahn 1 - Hinweise zum Spiel

Ein durchschnittlich schweres Par 5 mit Dogleg nach links.
Der Abschlag sollte mindestens 180 m/140 m lang sein, um
freie Sicht fiir den zweiten Schlag zu haben. Zu beachten ist,
dass entlang der gesamten Spielbahn rechts eine Ausgrenze
verlauft.

HCP 18 Spieler

Den Drive geradeaus in das Dogleg legen (Achtung links in der
Ecke Fairwaybunker). Nach einem zweiten Transportschlag kann
dann mit einem Dritten aus ca. 80-120m das Griin ,In Regulation®
erreicht werden. Achten Sie auf die Pin-Position, da durch die GroBe
des Griins ein bis zwei Eisen mehr erforderlich sein kénnen.

HCP 36 Spieler

Ein langer Abschlag ist nétig, um mit dem zweiten Schlag freie
Sicht zu haben. Den dritten Schlag eventuell vor die groBen Griin-
bunker legen, um mit dem vierten Schlag sicher das groBe Griin
zu erreichen.

Single Hep
Sehr gute Spieler kiirzen nach links tiber die Bdume ab, um mit
dem 2. Schlag das Griin zu erreichen zu konnen.



Pinpositionen




Bahn 2 - Hinweise zum Spiel

Ein relativ schweres Par 4 mit Dogleg nach rechts. Um iiber
den Teich abzukiirzen, solite man knapp 190 m/170 m ,carry*
schlagen kdnnen.

Hcp 18 Spieler

Die Abkiirzung (iber die nach rechts abknickende Spielbahn und
den Teich ist méglich fiir alle, die carry mind. 190 m weit {iber das
Wasser schlagen konnen, alle anderen spielen den Drive geradeaus,
um aus ca. 150 m zum Griinanfang das Griin anzuspielen.

Achten Sie beim Griin- Anspiel es geht leicht bergauf - auf die
strategisch geschickt platzierten Bunker links vor und rechts vom
Griin, nehmen sie getrost einen Schldger mehr in die Hand.

Hep 36 Spieler

Den Drive zwischen dem linken Fairwaybunker und dem Teich
platzieren. Danach einen soliden Transportschlag, um mit dem
dritten Schlag das Griin zu erreichen.

Single Hep

Longhitter schlagen am besten mit einem leichten Fade iiber den
Teich und die hoher werdenden Birken, um danach mit einem
kurzen Pitch aus 50 bis 100 m das Grun anzuspielen.
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Bahn 3 - Hinweise zum Spiel

Ein Par 3, das gerne unterschéatzt wird. Je nach Wind und
gestecktem Abschlag zwischen 150 und 190 m lang.
Hinter dem Griin verlduft die Ausgrenze.

Hcp 18 Spieler

Mit einem langen Eisen oder einem Rescue das Griin anspielen.

Bei verzogenen Schldgen kénnen die Bdume links und rechts sowie
die Griinbunker den Chip bzw. Pitch zum Griin erschweren.

Hep 36 Spieler
Am besten mit einem mittieren Eisen den Ball vorlegen, um mit
dem zweiten Schlag das Griin anzuspielen.

Single Hep

Bei kurz gesteckten Abschldgen und Riickenwind sollte ein Eisen 8
geniigen. Bei Gegenwind und hinten gesteckten Abschldgen wird
schon mal ein Eisen 5 oder ein Rescue von Noten sein.
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Bahn 4 - Hinweise zum Spiel

Unsere schwerste und ldngste Bahn mit einer bis zum Griin
laufenden Ausgrenze rechts - oft gegen den Wind zu spielen.
Sollte die Fahne ganz links auf dem Griin stecken, ist das
Anspielen nicht einfach, da die Landezone nur ca. 10 m tief ist.

Hep 18 Spieler

Beim Drive mdglichst den rechten Fairwaybunker meiden, denn von
dort kann man nur sehr schlecht weiter spielen. Den zweiten und/
oder dritten Schlag platzieren Sie besser auf die rechte Fairway
Halfte, dies erleichtert das Griin-Anspiel.

Hcp 36 Spieler
Eine sehr lange Bahn. Nur mit soliden und einigermaBen geraden
Schlagen kann ein guter Score erreicht werden.

Single Hep

Longhitter sollten den Drive leicht links anspielen, da rechts ein
unangenehmer Fairwaybunker und danach die Ausgrenze lauert!
Auch das Gelande in der Landezone hangt nach rechts. Sollte der
zweite Schlag mit einem Fairwayholz gut gelingen (am besten einen
Draw), kann das Griin aus ca. 50 bis 100 m mit einem hohen Pitch
angegriffen werden.
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Bahn 5 - Hinweise zum Spiel

Ein durchschnittlich langes Par 4, bei dem ein langer und
gerader Abschlag notwendig ist, um mit dem zweiten Schlag
eine gute Chance auf Erreichen des Griins zu haben.

Hcp 18 Spieler

Siehe Beschreibung. Beim Abschlag aufpassen auf den rechten
Fairwaybunker. Von hier aus ist ein Weiterspielen schwierig, da
dann zwei groBe Birken im Weg stehen.

Hep 36 Spieler
Nach einem soliden Drive kann mit zwei weiteren Schldgen das
Grin erreicht werden.

Single Hep

Longhitter sollten knapp links an den Fairway-Birken anhalten

oder mit einem leichten Fade das Fairway anspielen.

Vorsicht: nach links verzogene Abschldage landen in der Auslaufzone
manchmal im hohen Rough.
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Bahn 6 - Hinweise zum Spiel

Eine relativ kurzes und leichtes Par 4 mit einem nach links
hdngenden Fairway. Das Griin wird gut verteidigt mit Bunkern
auf fast allen Seiten.

Hcp 18 Spieler

Den Drive rechts anhalten, weil auch das Semirough links meistens
sehr tief ist und die Baume das Anspiel zum Griin erschweren
konnen. Gelingt der Drive, sollte einem Par nichts im Wege stehen.

Hep 36 Spieler

Nach einem guten Drive und einem solidem Fairwayschlag kann
das Griin mit dem dritten Schlag angegriffen werden. Dann sollte
ein Bogey spielbar sein.

Single Hep
Longhitter konnen bei entsprechenden Verhaltnissen auf oder in die
Ndhe des Griins driven.






Bahn 7 - Hinweise zum Spiel

Ein eher schweres und lang zu spielendes Par 3. Ein Bunker
vorne links vor dem Griin erschwert das Griinanspiel - ein Slice
konnte im rechten Griinbunker landen - oder auch im Wald.

Hcp 18 Spieler

Ein langes Eisen oder ein Rescue ist ndtig, um das Griin zu errei-
chen. Steckt der Abschlag hinten, ist sicher ein Fairwayholz nétig.
Die linke Seite ist sicherer als die rechte, denn wenn der Drive
rechts vom Griin landet, springt der Ball gerne in Richtung Wald.

Hep 36 Spieler
Am besten mit einem mittleren Eisen vorlegen und versuchen, den
zweiten Schlag auf dem Griin zu platzieren.

Single Hep
Longhittern reicht ein Eisen 7 um das Griin zu erreichen, aber nur
wenn der Abschlag vorne steckt.
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Bahn 8 - Hinweise zum Spiel

Ein kurzes Par 4, das iiber eine Kuppe leicht nach links abbiegt.
Das Griin ist erst von der Kuppe aus einsehbar. Mitte Bahn
lautet hier die Devise fiir den Abschlag - Baume links und
Rough rechts meiden. Drei Griinbunker verteidigen das Griin.

Hep 18 Spieler

Den Drive nicht zu weit nach rechts verziehen, denn dann landet
der Ball im Rough. Anhalten etwas rechts vom runden Baum an der
linken Fairwayseite. Danach sollte ein Schlag aus ca. 100 - 120 m
zum Griin moglich sein.

Hep 36 Spieler

Mitte Bahn abschlagen, mit dem zweiten Schlag tiber den Weg auf
der Kuppe, dann kann mit dem dritten Schlag das Griin erreicht
werden.

Single Hep
Longhitter konnen mit einem Schlag tiber den runden Baum an der
linken Fairwayseite das Griin angreifen, bzw. in die Ndhe kommen.






Bahn 9 - Hinweise zum Spiel

Ein langes und dadurch schwieriges Par 4, bis zur Halfte leicht
ansteigend. Selbst nach einem guten Drive bleibt oft noch ein
Schlag mit einem Holz zum Erreichen des Griins.

Vor dem 2. Schlag immer kontrollieren, ob das Griin und der
offentliche Weg 80 m vor dem Griin frei sind. Sie wissen dann
auch, wo die Fahne auf dem 600 gm groBen Griin steht.

Hcp 18 Spieler
Siehe Beschreibung. Den linken Fairwaybunker moglichst meiden,
da die hohen Baume ein Spiel in Richtung Griin erschweren.

Hep 36 Spieler

Selbst mit drei Schlagen wird es schwierig sein, das Griin zu errei-
chen. Aber auch mit dem vierten Schlag auf dem Griin lasst sich ein
Netto-Par erzielen.

Single Hep
Mit einem langen und geraden Drive iiber die Kuppe kann das sehr
groBe Griin aus 100 bis 150 m gut angespielt werden.
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Bahn 10 - Hinweise zum Spiel

Ein mittelschweres und durchschnittlich langes Par 4, das sich
durch den Anstieg des Geldndes etwas langer spielt. Der zweite
Schlag Richtung Griin ist meistens blind. Uberzeugen Sie sich
daher vor dem zweiten Schlag unbedingt, ob das Griin frei ist -
Sie wissen dann auch hier, wo die Fahne steht.

Hep 18 Spieler

Ein guter Drive Mitte Bahn ermdglicht ein Anspielen auf das Griin in
ca. 150 m Entfernung. Nur ein Bunker rechts vorne erschwert das
Anspielen.

Hcp 36 Spieler
Mit einem guten Abschlag und einem soliden Fairwayschlag kann
die Fahne mit dem dritten Schlag angespielt werden.

Single Hep
Longhitter sehen nach einem guten Abschlag die Fahne, was das
Anspielen des Griins erheblich erleichtert.






Bahn 11 - Hinweise zum Spiel

Ein sehr schones Par 4 mit einem erhdhten Abschlag und
Dogleg nach rechts. Uberzeugen Sie sich bitte zwingend vor
dem Abschlag, ob die Spielbahn vor ihnen frei ist. Abschlag-
richtung ist die lang gestreckte Hiitte am Horizont mit dem
roten Dach. Vom Abschlag sollten Sie sich die Fahnenposition
auf Griin 12 auf der linken Seite einpragen (Stufengriin).

Hcp 18 Spieler

Ein guter Drive bringt den Ball bis ca. 100 m vor das Griin, aller-
dings nicht bei Gegenwind, doch Wasser links und hinten und der
Bunker vorne rechts verteidigen das Griin vorzlglich.

Hep 36 Spieler

Den Drive moglichst gerade in die Senke unten am Hang spielen.
Nach einem Fairwayschlag Richtung Griin kann mit dem dritten
Schlag das gut geschiitzte Griin erreicht werden.

Single Hep

Abkiirzen {iber den Wald auf der rechten Seite ist moglich, aber
sehr geféhrlich. Mit einem guten Drive (Driver oder 3er Holz) nah
an der Waldkante vorbei, ist das Griin aus ca. 50 bis 70 m leicht
anzuspielen.
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Bahn 12 - Hinweise zum Spiel

Ein interessantes und eher schweres Par 5, das zum Griin hin
steil ansteigt. Die Ausgrenze verlduft entlang der gesamten
linken Seite. Beim Anspielen des Griins benétigen Sie ein oder
zwei Eisen mehr. Sollte die Fahne im Stufengriin oben stecken,
wird es vermutlich kein einfacher Putt.

Hep 18 Spieler

Ein guter und langer Drive ist nétig, um den zweiten Schlag am oder
im Hang zu platzieren, um das Griin mit dem dritten Schlag aus ca.
100 m erreichen zu konnen. Zwei Bunker auf der linken und rechten
Seite schiitzen das Griin zusétzlich.

Hep 36 Spieler

Lassen Sie sich nicht vom Wasser nach dem Abschlag beein-
drucken. Nach dem dritten Schlag sollten sie sich in der Nahe des
Anstieges befinden, um das Griin mit dem vierten oder fiinften
Schlag erreichen zu kdnnen.

Single Hep

Longhitter spielen vom Abschlag links tiber die hohen Baume oder
mit einem Draw in die Spielbahn. Nur wenn der Abschlag auf der
rechten Fairwayseite platziert ist, kann man das Griin aus 170 bis
200 m mit dem zweiten Schlag angreifen.






Bahn 13 - Hinweise zum Spiel

Ein relativ leichtes Par 3, allerdings sicher nur ,carry“ zu
erreichen, da die Gasse zwischen den beiden Bunkern vorne
sehr schmal ist.

Handicap 18 Spieler

Mit einem mittleren Eisen gut zu erreichen. Nehmen sie ein Eisen
weniger, da es bergab geht. Da der Ball lange in der Luft, muss auf
den Wind geachtet werden, der meistens von rechts kommt.

Handicap 36 Spieler

Das Griin ist nicht einfach mit dem ersten Schlag zu erreichen.
Oftmals findet man den Ball in einem der beiden groBen Bunkern
wieder. Vorlegen und mit dem zweiten Schlag das Griin angreifen
ist die sichere Variante.

Single Hep
Ein kurzes bis mittleres Eisen sollte geniigen, um das Griin zu
erreichen. Unbedingt auf den Wind achten.
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Bahn 14 - Hinweise zum Spiel

Unsere langste und schwierigste Par 4-Bahn, meistens gegen
den Wind, daher dann eher wie ein Par 5 zu spielen. Je nach
Fahnenposition kommt zudem leicht der Griinbunker rechts
ins Spiel.

Hep 18 Spieler

Ein langer und gerader Drive ist erforderlich, um den zweiten
Schlag in der Nahe oder auf dem Griin zu platzieren. Spielen lhren
2. Schlag auf die linke Fairway-Halfte.

Hep 36 Spieler

Drei gute Schlage sind erforderlich, um in die Nahe des Griins zu
gelangen. Achten sie unbedingt auf den rechten Griinbunker, denn
sonst wird es schwierig hier zu punkten.

Single Hep
Longhitter haben nach einem langen und geraden Drive ein kurzes
Eisen ins Griin. Bei Gegenwind ist sicher ein mittleres Eisen notig.






Bahn 15 - Hinweise zum Spiel

Ein eher kurzes und gerades Par 5, gespickt mit einigen
Schwierigkeiten. Eine Ausgrenze verlduft entlang der ganzen
Bahn auf der rechten Seite, zwei Wasserhindernisse und ein
Fairwaybunker kommen manchmal ins Spiel.

Hep 18 Spieler

Ein Par sollte hier mdglich sein, sofern der Abschlag auf dem
Fairway landet. Beim Griinanspiel lieber einen Schldger mehr
nehmen, um die vorne platzierten Bunker zu meiden.

Hep 36 Spieler

Mit dem vierten Schlag kann man das Griin erreichen, da oftmals
Riickenwind ein wenig hilft. Aufpassen, dass der Abschlag nicht im
»Aus* landet.

Single Hep

Longhitter konnen hier mit dem zweiten Schlag das Griin angreifen,
sofern der Drive auf dem Fairway landet. Beim Abschlag nicht den
Teich auf der linken Seite vergessen.






Bahn 16 - Hinweise zum Spiel

Ein kurzes und gerades Par 4, bei dem ein Drive Mitte Fairway
nicht ganz unwichtig ist. Vor dem 2. Schlag vergewissern Sie
sich bitte, ob das Griin frei ist - dabei kdnnen Sie sich auch die
Pin-Position ansehen!

Hep 18 Spieler

Nach einem geraden Drive sollte mit einem kurzen bis mittleren
Eisen das Griin zu erreichen sein und somit einem Par nichts im
Wege stehen.

Hep 36 Spieler

Nach zwei guten Schldgen konnte die Fahne sichtbar sein.

Mit einem anschlieBenden Pitch auf das Griin kann dieses Loch
erfolgreich abgeschlossen werden.

Single Hep

Nach einem langen Drive auf oder (iber die Kuppe bleibt nur ein
kurzer Pitch oder Chip ins griin, um sich eine gute Birdie-Chance
zu erspielen.
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Bahn 17 - Hinweise zum Spiel

Eigentlich das schonste Loch des Platzes. Ein kurzes Par 3 mit
einem groBen Teich vor dem Griin. Nichts fiir Wasserscheue!

Hep 18 Spieler
Das Griin ist gut mit einem mittleren bis kurzen Eisen erreichbar.
Nehmen sie vielleicht ein Eisen weniger.

Hcp 36 Spieler
Das Wasser kionnte zum Problem werden. Bei Unsicherheit eher
nach links zielen.

Single Hep
Ein Par ist Pflicht, eine gute Birdie-Chance kann herausgespielt
werden.






Bahn 18: Hinweise zum Spiel

Das Abschlussloch - ein schwieriges Par 4 mit einem Dogleg
nach links. Nur mit einem guten Abschlag kann mit dem zwei-
ten Schlag das Griin erreicht werden. Rechts verladuft die Aus-
grenze, die drei Bunker rund um das Griin sollte man meiden.

Hep 18 Spieler

Der Drive sollte in den Knickpunkt der Bahn gespielt werden
(Achtung Fairway Bunker). Nur von hier aus ist das Griin mit einem
langen zweiten Schlag zu erreichen. Mit einem Slice vom Abschlag
bleiben schon mal 200 m bis zum Griin. Ein Bogey ist auf dieser
Bahn ein gutes Ergebnis.

Hep 36 Spieler

Der zweite Schlag sollte oben im Knick der Bahn landen. Nicht
zu viel Risiko eingehen. Von hier aus kann man mit zwei weiteren
Schldgen in die Ndhe oder auf das Griin gelangen.

Single Hep

Der Longhitter geht tiber die Ecke links, vorbei am 16. Griin und hat
dann hochstens noch 100m bis zum Griin. Das ist aber sehr
gefahrlich und hat manchem schon einen guten Score vermiest.
Die sichere Variante ist ein Draw in den Knick (Rescue oder Fair-
wayholz), um dann mit einem mittleren Eisen das Griin anzuspielen.
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Kurzplatz Bahn 1:
Hinweise zum Spiel

Das schwerste Par 3 auf der gesamten Anlage. Selbst sehr gute
Spieler treffen das kleine und erhdhte Griin nur in Ausnahmeféllen,
das zusétzlich von einem Bunker auf der rechten Seite geschiitzt
wird.
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Kurzplatz Bahn 2:
Hinweise zum Spiel

Ein kurzes Par 3 iiber einen kleinen Teich, in dem immer wieder
mal ein Ball verschwindet. Lieber etwas langer abschlagen und
den zweiten Schlag auf das kleine Griin platzieren.
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Kurzplatz Bahn 3:
Hinweise zum Spiel

Ein mittellanges Par 3, bei dem das Griin nicht leicht zu treffen ist.
Zudem wird das Griin von zwei Bunkern gut geschiitzt. Vorlegen ist
hier keine schlechte Alternative.
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Kurzplatz Bahn 4:
Hinweise zum Spiel

Ein sehr kurzes Par 4, das von Longhittern auch vom Abschlag
erreicht werden kann. Meiden sie die linke Seite der Bahn und
den Griinbunker auf der rechten Seite. Mit einem geraden
Abschlag und einem Chip aus 50 — 100 m kann hier ein gutes
Ergebnis erzielt werden.



KURZPLATZ
PAR 4
230 m
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Kurzplatz Bahn 5:
Hinweise zum Spiel

Ein eher kurzes, aber schwieriges Par 3 mit erhdhtem und
stark onduliertem kleinem Griin, zudem gespickt mit einigen
Schwierigkeiten. Die Baumgruppe vorne rechts vom Griin
schluckt viele Bélle.
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Kurzplatz Bahn 6:
Hinweise zum Spiel

Ein mittellanges und durchschnittlich schweres Par 3 zum
Abschluss. Meiden sie die linke Seite, denn hier steht meistens
hohes Rough. Aber auch Bélle, die nach dem Abschlag auf Griin-
héhe rechts zur Ruhe kommen, sind nur schwer auf dem kleinen
Griin zu platzieren, da der Griinbunker das Anspiel erschwert.



KURZPLATZ
PAR 3
143 m
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Platzregeln

1. Aus (Regel 18.2)

Wird durch weiBe Pfahle, Zéune
oder Mauern gekennzeichnet.
Sofern weiBe Linien auf dem
Boden ,Aus* kennzeichnen,
haben diese Vorrang. Die interne
Ausgrenze zwischen den Spiel-
bahnen 11 und 12 gilt nur fiir
die Spielbahn 12. Die natiirliche
Penalty Area Grenze an Griin

11 ist gleichzeitig die interne
Ausgrenze beim Spielen von
Bahn 12. Die interne Ausgrenze
zwischen den Lochern 16 und
18 gilt nur fiir die Spielbahn 18.
Beim Spielen der Locher 11416
sind die Auspfosten unbeweg-
liche Hemmunisse.

2. Penalty Areas (Regel 17)
Alle durch gelbe oder rote Pfah-
le oder gelbe oder rote Linien
gekennzeichneten Bereiche. Ist
beides vorhanden, gilt die Linie.

3. Ungewdhnliche Platz-

verhdltnisse (Regel 16.1)

Boden in Ausbesserung

(1) Jede Fléche, die durch wei-
Be Einkreisungen und/oder
blaue Pfahle gekennzeichnet
ist. Ist beides vorhanden, gilt
die Linie.

(2) Mit Kies und/oder Sand ver-
filllte Drainagegraben

(3) Pferdehufspuren rechts und
links des offentlichen Weges
auf den Spielbahnen 5, 6, 8,
9und 10

Es kann Erleichterung in

Anspruch genommen werden.

(4) Alle angepflockten und blau
markierten Baume und
Straucher.

Es muss Erleichterung in

Anspruch genommen werden



Unbewegliche Hemnisse
sind u.a. die Wege auf den
Lochern 5, 6, 8, 9, 10.

4. Stromleitungen

Ist es bekannt oder so gut wie
sicher, dass der Ball eines Spie-
lers eine Stromleitung innerhalb
der Platzgrenzen getroffen

hat, zahlt der Schlag nicht. Der
Spieler muss einen Ball straflos
von der Stelle des vorherigen
Schlags spielen (siehe Regel
14.6).

5. Uben

Regel 5.2b wird im Z&hlspiel
wie folgt abgeandert:

Das Uben auf dem Platz am
Turniertag eines Zahlspiels vor
der Runde und/oder bei mehr-
tagigen Turnieren zwischen den
Runden ist untersagt.

Strafe fiir ersten VerstoB:
Grundstrafe

Strafe fiir zweiten VerstoB:
Disqualifikation

Regel 5.5b wird im Zahlspiel
wie folgt abgeandert:

Ein Spieler darf keinen Ubungs-
schlag (z. B. ,,Putten oder Chip-
pen”) nahe oder auf dem Griin
des zuletzt gespielten Lochs
ausfiihren oder zum Priifen des
Griins einen Ball rollen.

Strafe fiir VerstoB: Grundstrafe

6. Unterbrechung des Spiels/
Wiederaufnahme des Spiels
Eine Spielunterbrechung in
einer gefahrlichen Situation wird
durch einen langen Signalton
bekannt gegeben. Alle anderen
Unterbrechungen werden durch
wiederholt drei kurze Tone
bekannt gegeben. In beiden
Féllen wird die Wiederaufnahme
des Spiels durch wiederholt
zwei kurze Tone bekannt ge-
geben. Siehe Regel 5.7b.

Strafe fiir VerstoB gegen Regel
5.7b: Disqualifikation



Anmerkung: Unabhéngig hier-
von obliegt die Spielunterbre-
chung bei Blitzgefahr der Eigen-
verantwortung des Spielers, vgl.
Regel 5.7a.

7. VerstoB gegen Verhaltens-
vorschriften (Regel 1.2)
Sanktionen wahrend des Tur-
niers durch die Spielleitung
Erganzend zu Regel 1.2a gilt:

Verhaltensvorschriften

Ein Fehlverhalten bzw. ein
schwerwiegendes Fehlverhalten
liegt vor, wenn gegen traditionell
herausgebildete und allgemein
anerkannte Verhaltensregeln
beim Golfsport nachhaltig ver-
stoBen wird.

Im Falle eines VerstoBes gegen
die Verhaltensvorschriften
(Regel 1.2b) durch den Spieler
und/oder dessen Caddie kann
die Spielleitung hierfiir eine

Golfstrafe aussprechen (Ein
Strafschlag, Grundstrafe oder
Disqualifikation). Die entspre-
chende Strafe liegt im Ermessen
der Spielleitung und richtet sich
nach der Schwere und Haufig-
keit des Fehlverhaltens.

Ein Fehlverhalten ist unter Be-
riicksichtigung aller Umstande
z.B. Folgendes: Versaumnis, den
Platz zu schonen, einmalige Ver-
wendung vulgérer oder beleidi-
gender Ausdriicke oder Gesten.

Ein schwerwiegendes Fehl-
verhalten ist unter Beriick-
sichtigung aller Umstéande

z.B. Folgendes: Unehrlichkeit,
absichtliches Missachten der
Rechte eines anderen Spielers,
die Gefahrdung der Sicherheit
anderer Personen oder mut-
williges Zerstoren fremden
Eigentums.



8. Strafen

Soweit nicht anders angegeben,
ist die Strafe fiir VerstoB gegen
eine Platzregel die Grundstrafe
(Lochverlust im Lochspiel oder 2
Strafschldge im Zahlspiel).

Hinweise:
Zur Beachtung:

1.

Auf FuBganger und Reiter
ist unbedingt zu achten und
Riicksicht zu nehmen.

. Mit Golfwagen und Trolleys

darf nicht Uber Abschlage,
Vorgriin und zwischen Griin-
bunker und Griin gefahren
werden.

. Ausgeschlagene Rasenstiicke

wieder einsetzten und Pitch-
marken ausbessern. Bunker-
spuren grindlich beseitigen.

4. Vorrecht am 1. Abschlag

An Wochentagen haben
Zweier- und Dreiergruppen
Vorrecht vor Vierergruppen.
Dies gilt auch fiir Einzelspie-
ler. An Wochenenden haben
Vierergruppen Vorrecht vor
Dreier- und Zweiergruppen.
Grundsétzlich gilt jedoch
immer, dass das Vorrecht auf
dem Platz durch das Spiel-
tempo einer Spielgruppe
bestimmt wird, langsamere
Gruppen miissen die nach-
folgende Gruppe zum Durch-
spielen auffordern. Jedes
Spiel iiber eine volle Runde
hat das Recht, dass ihm
Gelegenheit gegeben wird
ein Spiel iiber eine kiirzere
Runde zu (iberholen.

. Die Lochreihenfolge auf der

Runde ist einzuhalten.
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